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Iva pro Vas pripravila kelimkovou inspiraci a hru ponozky. -
Symfonie

CENTRUM VOLNOLASOVYCH AKTIVIT

Kelimky

K této aktivité se hodi vyuzit i obalovy kartdén. Je mozné, ale hrat bez ného a neni ani podminkou
mit 10 stejnych kelimkd.

Zamif a zaskéruj @)

Déti kelimky oboduji. Zalezi na kazdém vyrobci hry, jaké bodovani si zvoli.

Kolik bodl nahazite at uz vtymech nebo kazdy sam za sebe z urcené vzdalenosti - raznymi
predmeéty (orech, vicko od lahve, plastové kinder vajicko,...).

Zabavne je trefovat se hopikem, ktery se musi nejdfive odrazit od zemé pred kelimky a pak teprve
skocit do kelimku.

Dalsi variantou muze byt ,Kloboucku hop*

Na pravitko se oboustrannou paskou prilepi vicko, do kterého se vlozi hazeci predmét
a doprostred pravitka se zasune propiska (je lepsi spiSe tlustsi, pripadné jesté podlozime treba
knihou Ci Casopisy, aby byla vétsi vzdalenost pravitka od zemé a byl vétsi odpal). A hra mize zadit.
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Pokud chces, aby ti hra dlouho vydrzela, tak muzes jesté
vytiStény karton nalepit na silngjsi kartonovou podlozku a obdélnicky rozfezat ostrym rezakem,
s tim at radéji pomohou rodice.

My jsme vytiskli na fotopapir, nalepili na siln&jsi karton a rozrezali - drzi uz mnoho her.
Kazdou sadu dej zvlast.

Priprava na hru:

Hraci sedi kolem stolu

Urci se jeden hrac, ktery bude obracec (hraje + obraci) nebo rozhodd¢i (nehraje + obraci +
rozhoduje ve spornych pripadech)

Jedna sada karticek se rozprostre doprostred stolu obrazky nahoru.
Druha sada je srovnana do sloupeckl obrazky dold.
Hraci nesméji mit ruce nad stolem, mohou je mit treba oprené o kraj stolu.

Hra:
Obracec/rozhodci otoci z hromadky jednu karticku s ponozkou.

Hracdi hledaji na stole v rozprostrenych kartickach stejné barevnou ponozku do paru.

Pokud ji nékdo najde, tak se snazi si ji rychle vzit. MlzZete se dohodnou, Ze stadi ji priklopit
prsty.
Ponozky si vezme k sobé.

Tak hra pokracuje do vypotfebovani vsech ponozek.

Konec hry: VSechny ponozky jsou v paru. Hradi si spocitaji, kolik maji part ponozek. Ten
S nejvyssim poctem vyhrava.

Osvédcil se jako nejlepsi "parovac" a tak mlze pri nejbliz§im prani pomahat s parovanim
ponozek.©)

MozZna Vam tato aktivita pfipomene Vase domaci ponozkové bojisté a sparovat opravdické
ponozky bude super vyzva, ktera se da s détmi hravé vyuzit.









