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 Anagram neboli přesmyčka je slovo (či více slov), 

která vzniknou z původního slova (či více slov) tak, 

že se použijí všechna písmena v původním výrazu 

obsažená a změní se jejich pořadí. 
 

 Příklad – kotel = loket 
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 V této hře s anagramy naleznete 10 slov, ze kterých 

vytvoříte slovo nové – pozor, musíte avšak použít 

všechna písmenka. 

 Cílem hry je získat co nejvíce bodů – každá přesmyčka 

je bodově ohodnocena. 

 Vytvořená slova pište na papír a po vyřešení všech 

přesmyček zkontrolujte správnost na konci dokumentu. 
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5 bodů 

 

 RAKOVY LARVY 
 

 

(město) 



 

 KRADE 
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5 bodů 

(jméno) 



 

 VIOLA 
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5 bodů 

(jídlo) 



 

 BAGRY 
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10 bodů 

(sport) 
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10 bodů 

 

 OSMINA 
 

 

(jméno) 



 

 CHLEBA 
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10 bodů 

(zvíře) 



 

 OBLAKY 
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15 bodů 

(zvíře) 



 

 PĚŠÍ TOULKA 
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15 bodů 

(místo) 



 

 DUSOT KAPRA 
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15 bodů 

(pták) 



 

 PEKL KAČERA 
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20 bodů 

(osobnost) 
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 1. Karlovy Vary 

 2. Radek 

 3. Oliva 

 4. Ragby 

 5. Simona 

 6. Blecha 

 7. Kobyla 

 8. Koupaliště 

 9. Strakapoud 

 10. Karel Čapek 
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