Hra ,Voda“




Potrebovat budeme:

A JARLUNE

» Kancelarsky papir

» Propisky nebo tuzky



Krok 1 " A
JABLUNYE

» Na papir napiseme Cisla od 1 po 25 (pfipadne |
vice).

» Ty rozmistime ruzné po papire tak, aby Cisla nebyla
blizko sebe,
jak vidite na

obrazku.




Krok 2

» Hra je urCena pro 1 az 4 hrace.

» Cilem hry je spojit postupné jdouci cCisla (1, 2, 3,
atd.) tak, aby se Cara nedotkla jiného Cisla ani Cary,
ktera se uz na papire nachazi.

» Az dany hrac swvuj tah
dokonci, nove spojené
cislo hrac zaskrta.




Krok 3

JABLUN

» Hraci se stridaji podle smeru hodinovych rucicek a
stale spojuji nova Cisla.

» To Cislo, které uz je ,,zaskrtané” slouzi jako ,most".

» Pfes ,most® muze hrac
uskutecnit svuj tah, jak
vidite na obrazcich.




Krok 4

» Pokud ale hra¢ svuj tah neprovede podle pravidel
spravne, tzn. dotknul se nejake cary na papire mimo
most, dostava trestny bod.

» Trestné body si kazdy hraC pocCita sam, nebo se
Zzapisuji na jiny papir.




Krok 5

» Hra konci, kdyz uz na papire nejsou zadna cCisla.
» Hrac, ktery ma nejméné trestnych bodu, vyhrava.







